Efecto

estetico—
usabilidad

Los usuarios a menudo

perciben un disefo
esteticamente agradable
Comc uno Con maygyor
facilidad de uso.

Efecto

YVon RestorTT

Ofecto de aislamiento,
Ppredice que cuando hay
varios objetos similares
Prresentes, es mas probable
que se recuerde el que
difiere del resto.

Leu de
- - |
similitud
El ojo humano tiende a
percibir elementos

similares en un disefio Ccomo

una imagen, fTorma o grupo
completo, incluso s1 esos
elementos estan separados.

Leuy de
rFegidn CoOmunr

Los elementos tienden a

Ppercibirse en grupos sS1
comparten un area Con un
limite claramente
definido.
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Ley de
Pproximidad

Los objetos gue estan

cCerca o proximos entre si

Tienden a agruparse.

Efecto

goal—gradient

La tendencia a acercarse
a una meta aumenta con
la proximidad a la meta.

Establece que, para
muchos eventos,
aproximadamente el S50xkde
los efectos provienen del
207 de las causas.

Ley de

conectividad
uniforme

Los elementos que estan
conec tados visualmente
se perciben mas
relacionados que los
elementos s1in Conexi10n.

Ley de
Parkinson

Cualguier tarea se i1nflara

hasta gue se gaste Todo
el tiempo disponible.

Leuy de
‘-
Fitits
El tiempo para adguirir
un objetivo es una
Ffuncion de la distancia

y 21 f+tamafio del
aobjetivo.

Leyes del LUX

Efecto
Feiligarnik

Las personas recuerdan

mejor las TtTareas
incompletas o
interrumplidas que las
Tareas completadas.

Regla de
peak—-—eand

Jurgacion de una experienclia
mavorlitariamente en funcion
de como se sintieron en su
Ppunto maximo y final, en ver
de la suma tToftal o el
promedio de cada momento.

Leu de
-
Miller
La persona promedio solo
puede mantener ¥ (mas o

menos 2 elementos en su
memoria de trabajo.

Ley de
Tes ler

0 Ley de Conservacion de
la complejidad, establece
que para cualquier sistema
existe una cierta cantidad
de complejidad que no se
puede reducir.

El tiempo que lleva a
Tomar una decision
aumenta con el numero y
la complejidad de las
opCilones.

Efecto de

Fosiclion an
sSerie

Los usuarios tienden a

recordar el primero y el
gltimo elemento de una
SBErle.

Ley de
Pragnanz

Percepcion & interpretacion
de imagenes ambiguas o
complejas en base a la forma
mas simple posible, (es la
interpretacion que requiere
el menor esfuerzo cognitivo)l

La navaja de
Occeam

Entre la hipotesis en

competencia que predicen
igualmente bien, se debe
seleccionar la gque tenga

menos supuestos.
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Ley de

Postel

Sea liberal en lo gue
acepta y conservador an

1o gue envia.

Ley de
Los usuarios prefieren gue
su sSsitio funcione de 1la
misma manera gue tTodos
los demas sitios que uya

ConocCcen y usen
frecuentemente.



