ING. EN DISENO MODELACION 2D-3D Y GRAFICA
MODELADO TRIDIMENSIONAL: PRACTICA



A TENER EN CUENTA..SIEMPRE : ES IMPORTANTE ENTENDER
EL MODELADO TRIDIMENSIONAL COMO UN PROCESO LOGICO DE CONSTRUCCION.

ASIMISMO, DEBE SER EVIDENCIADO EN CADA ARCHIVO QUE SE ENTREGARA DURANTE
EL CURSO.






PASO 1
PERIMETRO BASE. 110M x 110M

HERRAMIENTA (COMANDO)
LINE




PASO 2
LINEA REFERENCIAL DE 15M. DESDE PUNTO MEDIO.

HERRAMIENTA (COMANDO)
LINE



PASO 3
ROTAR 60°.

HERRAMIENTA (COMANDO)
ROTATE3D



PASO 4
TRAZAR CURVA INTERPOLADA.

HERRAMIENTA (COMANDO)
INTERPCRV



PASO 5
COPIAR A PARTIR DE UN CENTRO.

HERRAMIENTA (COMANDO)
ARRAYPOLAR




PASO 6
TRAZAR LINEA DESDE EL CENTRO. ALTURA 45M

HERRAMIENTA (COMANDO)
LINE




PASO 7
TRAZAR CURVA INTERPOLADA.

HERRAMIENTA (COMANDO)
INTERPCRV




PASO 8 '
SUPERFICIES A PARTIR DE CURVAS DE TRANSICION.

HERRAMIENTA (COMANDO)
LOFT




PASO 9
PERIMETRO DE 10M X 10M..

HERRAMIENTA (COMANDO)
LINE




PASO 10
TRAZAR LINEA DESDE EL CENTRO. ALTURA 3.5M

HERRAMIENTA (COMANDO)
LINE




PASO 1
DIUJAR DOS LINEAS SEGUN ESQUEMA. DE PUNTO MEDIO A PUNTO FINAL.

HERRAMIENTA (COMANDO)
LINE



PASO 12
GENERAR UNA SUPERFICES A PARTIR DE 4 CURVAS DE BORDE.

HERRAMIENTA (COMANDO)
EDGESRF




PASO 13
COPIAR A PARTIR DE UN CENTRO Y UNIR.

HERRAMIENTA (COMANDO)
ARRAYPOLAR
JOIN




PASO 14

A PARTIR DEL PERIMETRO TRAZADO EN EL PASO 1, GENERAR UNA SUPERFICIE PLANA.

DE ESTA MANERA, TENDREMOS MODELADOS EL MODULO BASE, SUPERFICIE PLANA Y DOMO.
HERRAMIENTA (COMANDO)

PLANARSRF




PASO 15

DISTRIBUIR, EN LA SUPERFICIE PLANA, EL MODULO BASE.

CANTIDAD EN X =11, CANTIDAD EN Y =11, DISTANCIA EN X = 10, DISTANCIAEN Y =10
HERRAMIENTA (COMANDO)

ARRAY




PASO 16 '
DISTRIBUIR LOS MODULOS SOBRE EL DOMO.

HERRAMIENTA (COMANDO)
FLOWALONGSRF




PASO 17

S| TUVIERAS QUE MODELAR LOS TENSORES, ;COMO LO HARIAS?




