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La siguiente guia nos muestra como utilizar la NodeMCU para leer datos analogos o
digitales y enviarlos a la plataforma cloud de Arduino, la cual nos permitira crear dashboards
para monitorear las variables que estamos sensando permitiéndonos acceder desde
cualquier parte del mundo a la informacion que recolectemos. Adicionalmente desde la
misma plataforma podremos generar en forma automatica el cédigo para nuestra tarjeta 'y
programarla.

NodeMCU es una tarjeta de desarrollo basada en el médulo ESP8266 la cual cuenta con
conectividad WiFi y ademas es programable con el IDE de Arduino.

Para poder demostrar el uso de la plataforma, crearemos un circuito simple que nos permita
leer una entrada analdgica (potenciometro AQ) y también controlar una salida digital (LED
pin D2). Adicionalmente conectaremos un sensor de Temperatura y Humedad DHT22 (D1).
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Una vez tengamos armado nuestro circuito ingresamos al sitio web arduino.cc y
seleccionamos CLOUD

@ Arduino - Home x  + v X
& > C @ arduinocc 2 A & i
Gmail fouTube ¥ Maps [E Listade lectura

WHAT IS ARDUINO? . )i
ARDUINO iy
WEEK2022
. )
March 21-26

Wether you are an organizer or a

passionate maker, check the event §
website and don't miss anything! Dlscoyer the new =
Arduino® Sensor Kit

( owmeu ) acwran )

en la pagina del cloud debemos seleccionar “GET STARTED” en la esquina superior
derecha

< X @ coudarduino.cc e x @
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[0.0] cLoup HOW IT WORKS ~ USECASES  RESOURCES  FOR SCHOOLS  PLANS GET sTARTED

Set up climate control
in minutes

The simplest, fastest, low-code way to get started with connected

projects.

GET STARTED ( EXPLORE PLANS )

Connected projects, simplified

Veremos 3 opciones. En esta guia utilizaremos dos de ellas, el IoT Cloud y el Web Editor.
Comenzaremos escogiendo la opcién “loT cloud”


https://www.arduino.cc/

(©.0) Eoosewm

Welcome to Arduino Cloud

Choose the app you want to launch

vo| B

loT Cloud Web Editor Manager for Linux

Learn more about Arduino Cloud  DISCOVER

Si ya tienes cuenta en arduino.cc puedes usarla para ingresar, de lo contrario debes crear
una; es gratuita. Al crear una cuenta se solicita la fecha de nacimiento, esto es porque las
cuentas de menores de edad no registran datos manteniendo su privacidad.

3 C & loginarduino.cc/login?state=hKFo25B5QkNQaIRFZk] OLWRsUVFmRFSMFBUOFK3aTIidFFrT6Fup Wy Z2ILio3RpZNKgbXISm ScmZuakEOa 1laUWSMMNd 1ZXI6Q214elFFVG)Y2Ik2SBIDUSSUIKASXBZTVZAUHF3Q.. @ 18 % @ ¢
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Sign in to Arduino

Username or Email *

Password *

Forgot your password?

Dont ave anscouncyeccrateane._|

Orsignin with

G Google © Facebook & Apple

Una vez creada la cuenta podemos crear y configurar nuestros dispositivos en la
plataforma. La versién gratuita permite crear 2 “things”, que corresponden a los dispositivos
loT o tarjetas de control. Cada una puede tener conectada uno o mas sensores o
actuadores. Para la versioén gratuita el maximo de sensores es de 5 por dispositivo.

Para obtener mas informacion sobre los planes disponibles puedes visitar

https://cloud.arduino.cc/plans


https://www.arduino.cc/
https://cloud.arduino.cc/plans

% IOT CLOUD Things Dashboards Devices  Integrations ~ Templates D om

Create your first Thing

AThing is a connected device that can communicate
with the cloud. You can make your Things interact
with other Things or anything else in the physical

world

CREATE THING

A continuacién, crearemos y asignaremos la informacién de nuestro dispositivo, para ello
haz click en “CREATE THING”

Asignamos un nombre cambiando “Untitled” por el que nosotros queramos. Cada lectura ya
sea digital o analoga que queramos enviar a la nube debemos asociarla con una variable

para que la plataforma pueda identificarla, para hacer esto debemos presionar “ADD
VARIABLE”

% IOT CLOUD Things  Dashboards  Devices  Integrations  Templates i o
Untitled Thing ID: 9c072d6d-00b3-4dad-8552-8c3e76b1370c
Setup Sketch
Variables Device

Select the device you want to use or

Variables are what you can monitor or control to make your Thing function. For example a
configure a new one.

temperature or a smart lamp. Once created, you can use them in your Sketch.

@ Feedoack

Network

Enter your network credentials to

Set webhook Timezone:  America/New York A

Para este ejemplo comenzaremos con el sensor de temperatura y humedad relativa,
DHT22. El nombre de la variable lo escogemos nosotros, en este caso sera
dht_temperatura y la definiremos de tipo flotante (float) ya que de esta forma nos permitira
el uso decimales en la medicion. Configuraremos el sensor como solo lectura y le
pediremos que nos envie un mensaje cuando se produzca un cambio en la informacién del
mismo. La magnitud del cambio que queramos detectar es configurable por medio del
parametro “Threshold”. La plataforma permite también el envio de datos en una
periodicidad establecida.



Add variable X

Name

dht_temperatura

C\‘ Sync with other Things i

Floating Point Number eg. 1.55 -

Declaration
float dht_temperatura;

Variable Permission ¢

(O Read & Write | @ Read Only

Variable Update Policy ¢
@ On change O Periodically

Thrachald

Presiona “ADD VARIABLE” para crear la variable

Variable Permission ¢

(O Read& Write (@ Read Only

Variable Update Policy ¢
© On change O Periodically

Threshold
0

ADD VARIABLE CANCEL

Realizamos el mismo procedimiento para crear variable dht_humedad



Add variable X

Name

dht_humedad
) syncwith other Things
Floating Point Number eg. 1.55 -

Declaration
float dht_humedad ;

Variable Permission ¢

(O Read & Write @) Read Only

Variable Update Policy

@ On change Q Periodically

Variable Permission i

() Read & Write @) Read Only

Variable Update Policy i
@ On change O Periodically

Threshold
0

ADD VARIABLE CANCEL

Creamos la variable con “ADD VARIABLE”

Ahora creamos una nueva variable para una lectura analdgica, en este caso sera de tipo
entero (int) y solo lectura



Add variable x

Name

lectura_analogica

<) Sync with other Things

Integer Number eg. 1 hd

Declaration

int lectura_analogica;

Variable Permission ¢

(O Read & Write @ Read Only

Variable Update Policy

@ On change Q Periodically

Variable Permission ¢

(O Read & Write @) Read Only

Variable Update Policy
@ On change O Periodically

Threshold
0

ADD VARIABLE CANCEL

Creamos la variable con “ADD VARIABLE”

La variable led se crea de la misma manera, pero en este caso sera de tipo “bool”’ y de
lectura y escritura puesto que queremos poder consultar el estado del LED ademas de
encenderlo y apagarlo en forma remota.



Con las variables creadas seleccionamos el dispositivo (NodeMCU) que vamos a utilizar.

[0 0] T0T cLouD Things  Dashboards  Devices  Integrations  Templates i e

Setup Sketch

Select the device you want to use or
Name & Last Value Last Update configure a new one.

0 dht_humedad R “
float ant

dnt_humedad; Select Device

5
-
frd

- |

0 dht_temperatura

flost dnt_temperaturs;

0 lectura_analogica

int lectura_analogica; Network

0 led Enter your network credentials to

bool led; connect your device.

Fanfimira

Set webhook Timezone: America/New York -

En este caso seleccionaremos las tarjetas compatibles. Si tuviéramos alguna tarjeta arduino
original como con WiFi como la MKR1000, MKR1010, Nano33 IoT, etc deberiamos
seleccionar la opcion de la izquierda “Set up an Arduino device”

Setup device X
: : ®
Set up an Arduino device Set up a 3rd Party device
Compatible devices i Compatible devices '@

Seleccionamos el tipo de tarjeta y el modelo. Para el NodeMCU escogemos ES8266



& Setup device X

Select device type

Please select the device type and model you want to
configure

() ESP8266 @ EsP32 () LoRaWAN

NodeMCU-325 -

CONTINUE

Elegimos un nombre para nuestro dispositivo

& Setup device X

Give your device a name

Name your device so you will be able to recognize it.

Device Name

Esp32 C

Tras presionar “NEXT” obtendremos el mensaje de dispositivo listo. Es importante
descargar el pdf que alli aparece porque tendremos una clave para utilizar el
dispositivo de forma segura. Esta clave no es recuperable por lo que debes mantenerla
en un lugar seguro. Si la pierdes la Unica opcion es volver a crear el dispositivo.



Setup device X

L3 % % | N

Make your device loT-ready

To use this board you will need a Device ID and a

Secret Key, please copy and save them or]
the PDF.

Also, keep in mind that this device authentication has
a lower security level compared to other Arduino
devices.

Device ID

08d599e1-b4e4-47aa-a342-c959c05a0c1e

Secret Key
4EWSTYWUYROQLWEBBYS5X

a

Secret key cannot be recovered

Please keep it safe, if you lose it you will have to
delete and setup your device again.

D | saved my device ID and Secret Key

El pdf que descargues va a contener la informacién que se muestra a continuacion. La
“Secret Key” es la clave de la que se hizo mencién anteriormente. Estos datos nos
permitiran identificar en forma unica nuestro dispositivo.

©,0] 10T CLOUD.

Esp32

ESP32
NodeMCU-325 Configured on March 9, 2022

Device ID

08d599e1-b4e4-47aa-a542-c959c05a0c1e

Secret Key
AEWSTYWUYROQLWEBBYS5X




Terminado este paso presionamos “DONE”

Setup device X

9\ ‘v /‘ /
le@ A\ \F ,‘/(

Congratulations! You are all set

Your NodeMCU-32S Esp32 has been successfully set up.
You can now connect your device to sensors, actuators
and other inputs or outputs!

Lo siguiente es configurar la red WiFi en nuestro dispositivo para eso vamos a Network,
presionamos “configure”

[©.©] toT cLouD Things  Dashboards — Devices Integrations — Templates i em

Setup sketch @€
) Device
Variables m

m Esp32
Name 4 Last Value Last Update
1D odsoser-baesTaaasaze. 0
[ dhthumedsd . Type:  NodeMCU-325
Float ant_humedad; status: @ Offiine
dht_temperatura @ ©2 2
o t dnt_temperatura i 3
float ant_temperature; Change Detach k
- |
[ lecturaanaiogica
int lectura_analogice;
0«
bool led; Network
Enter your network credentials to
connect your device.
Set webhook

Timezone:  America/New York v

Agregamos las credenciales de red, nombre de red (SSID), password y serial key del pdf
que descargamos

Configure network X

Your will find these network parameters in the secret tab
in your sketch, and your device will be able to connect to
the network once the sketch will be uploaded.

Wi-Fi Name *
MCI1101B

Password *

searenaennnne ©

Secret Key *

BEWSTYWUYROQLWEBSY5X <




Asi se veria la pantalla con todo lo que se ha realizado hasta ahora
[©0.0] 10T cLouD | Things  Dashboards  Devices Integrations  Templates i o

Setup Sketch°
i Device
Variables m

Esp32
Name ¥ LastValue Last Update
1D: 08d5991-bded-47aa-2542-.. (D
0 dht_humedad . Type: NodeMCU-325
float dnt_humedad; status: @ Offine
3
@) dht_temperatura . @ c2 s
flat ant_tenperatura; Change Detach :
-}
O lectura_analogica
int lectura_analogica;
O« .
bool led; Network
Wi-FiName:  MCI110..
Password:
Secret Key:
@ -
set webhook Timezone:  America/New York hd

Para continuar, seleccionamos Sketch y Open full editor
[©.0] o1 cLoup | Things  Dashboards  Devices Integrations  Templates B em

P rue ba es p32 Thing ID: 9c072d6d-00b3-4dad-855a-8c3e76b1370c

° No associated device found <[> Open full editor = "
a0
2 Sketch generated by the Arduino IoT Cloud Thing "Prueba esp32” 3
3 https://create.arduino.cc/cloud/things/9c072d6d-0@b3-4dad-855a-8c3e76b1370c s
a i
5 Arduino IoT Cloud Variables description =

The following varisbles are automatically generated and updated when changes are made to the Thing

5 float dht_humedad;

10 float dht_temperatura;
11 int lectura_analogica;
12 bool led;

13

El siguiente paso es necesario para poder utilizar el sensor DHT22 puesto que
necesita una libreria especial. Si no lo vas a utilizar, puedes omitir este paso. En el
editor online, seleccionar “Libraries”, luego “LIBRARY MANAGER”



X Prueba_esp32_mar09a UPGRADE PLAN
& v =2 X NodeMCU-325 v e GO TO 10T CLOUD

[J sketchbook SEARCH LIBRARIES Q Prueba_esp32_mar09a dMe.ad gProperti Secret -

Examples SHOWING LIBRARIES FOR NODEMCU-325

d by the Arduino ToT Cloud Thing “Prueba esp3z"
arduino.cc/cloud/things/9ce72d6d-eeb3-adad-855a-.

1
: _
:
6
7
8

L]
Ky

b1376c

The following variables are automatically generated and updated when changes are made to the Thing

@ Monitor This tab lsts read-only libraries authored and
maintained by the Arduino Team and ts .
e 9 float dht_humedad;
18 float dht_temp:
(© Reference 11 int lectura_an
12 bool led;
@ Hel ARDUINOBEARSSL a5
P 14 variables Cloud Thing will also have functions
Port of BearssL to Arduino. More info. 15 | which are ed uhen m the Das| .
115 Prefi 16  These functions are gene added at the end of this sketch
11} Preferences > Examples 17
18
O Featuresusags 19 #include "thingProperties.h”
20
ARDUINOCLOUDTHING 21+ void setup() {
22 / Initialize serial and wait for port to open:
Easly connect your Arduino/Genuino board =
to the Arduino Cloud More info. 24 the chance to wait for a Serial Monitor without blocking if none is found
PH
26

ARDUINODMX

Control DMX lights with your Arduino.

More info.

S B Please follow the instructions on the email we sent you to activate your account. Resend email >
amples

16%0] cLouo |

Buscar dht y seleccionar estrella en “DHT SENSOR LIBRARY FOR ESPX”, luego done

Favorite the Contributed libraries you use the most

All the libraries included in the Library Manager are already available for your sketches. Star your favorite ones to download
them, see the related examples, and select a specific version (if available).

dht X All boards - All Topics -

DHT SENSOR LIBRARY
Arduino library for DHTT], DHT22, etc Temp & Humidity Sensors

DHT SENSOR LIBRARY FOR ESPX *
Arduino ESP library for DHTT, DHT2Z, etc Temp & Humidity Sensors

DHTI2
Arduino library for 12C DHT12 temperature and humidity sensor.

DHT12 SENSOR LIBRARY
Arduino, ESP8266 and ESP32 library for DHT12 Temp & Humidity Sensors

De vuelta en la ventana del editor online, presionar “INCLUDE” en el recuadro de la libreria



LIBRARY MANAGER

SEARCH LIBRARIES Q

Sketchbook

Examples SHOWING LIBRARIES FOR NODEMCU-325

Libraries DEFAULT | FAVORITES | CUSTOM

L [ This tab lsts the Contributed libraries you

FASTLED

=]
o
@ Reference
@

Help

Multi-platform library for controlling dozens
of different types of LEDs along with
optimized math, effect, and noise functions
More info

i Preferences

Features usage > Examples
DHT SENSOR LIBR... ©|

Arduino ESP library for DHTT], DHT22, atc
Temp & Humidity Sensors Morc nfo

> Examples

[57] crouo]

LIBRARY MANAGER

SEARCH LIBRARIES Q

Sketchbook

Examples SHOWING LIBRARIES FOR NODEMCU-325

Libraries DEFAULT | FAVORITES | CUSTOM

This tab lists the Contributed libraries you
starred as favorites in the LIBRARY MANAGER.

* Monitor

FASTLED

B
[0
@ Reference
@

Help

Multi-platform library for controlling dozens
of different types of LEDs along with

Preferences optimized math, effect, and noise functions

Features usage > Examples
DHT SENSOR LIBRARY FOR ESPX

Arduino ESP library for DHTTI, DHT22, etc
Temp & Humidity Sensors Mor

> Examples

[o/0] cuouo]

starred as favorites in the LIBRARY MANAGER.

Prueba_esp32_mar09a

v =

- NodeMCU-325

Prueba_esp32_maraga ReadMe adoc

thingPropertiesh

duino IoT Cloud Thi
c/cloud/things

Arduino IoT Cloud Vari d iption

The following variables are automatically

19 #include "thingProperties.h”

21+ void setup() {

22 // Initialize serial and wait for port to open
23 Serial.begin(9606);

24 // This del
25 delay(1500);

the chance to wait for a Serial Monito

Please follow the instructions on the email we sent you to activate your account.

Prueba_esp32_mar09a

v/ = X NodeMCU-32§
Prueba_esp32_mar09a ReadMe adc 1gProp:

1

2

3

4

5

®

7

8 Arduine IoT Cloud Variables

9

10 The following variables are automatically

port to open:

Please follow the instructions on the email we sent you to activate your account.

Secret.

50 have functions

tch.

out blocking if none i

Resend email

Secret

Resend email

are made to the Thing

found

are made to the Thing

Creamos el objeto dht de tipo DHTesp antes del void setup () como se muestra en la
siguiente imagen y agregamos la siguiente linea dentro del setup para configurar la libreria.

dht.setup(pin, DHTesp::DHT22);

donde pin corresponde a pin donde esta fisicamente conectado el sensor DHT22.




x Prueba_esp32_mar09a Hwc
LIBRARY MANAGER fu v/ =2 % NodeMCU-325 AT o To 10T D
Sketchbook SEARCH LIBRARIES Q Prueba_esp32_mar09a ReadMe adoc thingPropertiesh Secret L d
- 22 #include "thingProperties.h”
Examples SHOWING LIBRARIES FOR NODEMCU-325 23 FHTesp dht; //objeto dht de tipo DHTesp | 52
24 e

25+ void setup() {

B3 Libraries DEFAULT | FAVORMES | CUSTOM 26  // Initialize serial and wait for port to open:
27 Serial.begin(3660);
28 // This delay gives the chance to wait for a Serial Monitor without blocking if none is found
@ Monitor This tab lsts the Contributed libraries you 29 delay(1500);
starred as favorites in the LIBRARY MANAGER. o - :
31 // Defined in thingProperties.h
() Reference 32 initProperties();
33
EASILED 34 // Connect to Arduino ToT Cloud
@ Help 35 rduineCloud. begin(ArduinoloTPreferredConnection);
Multi-platform library for controlling dozens e
of different types of LEDs along with 7.
Preferences optimized math, effect, and noise functions. 18 The following func 1S you to obtain more information
More info 30 related to th rk and IoT Cloud conmection and errors
0 the higher number anular information you’ll get.
Features usage 7 Bxamples a1 The default is @ (only error
%2 Maximum is 4
a3
DHT SENSOR LIBRARY FOR ESPX 43 setDebugMessageLevel(2);
s rintDebugInfo();
Arduino ESP library for DHTI, DHT22, etc :S

Temp & Humidity Sensors Mor

> Examples

Please follow the instructions on the email we sent you to activate your account. Resend email

%] cuouo]

En el loop asignamos la lectura de datos a las variables que creamos previamente

dht_temperatura = dht.getTemperature();
dht_humedad = dht.getHumidity();
lectura_analdgica = analogRead(35);
delay(1000);

Importante: debes verificar que los pines que estés utilizando en las funciones de
lectura analégica y digital correspondan a la conexion fisica que tengas en la tarjeta
NodeMCU

C @ createarduino.cc/editor/camilobf/891fffb8-420i3-41d3-8c52-def0de69be36 & 2 %

Aplicaciones G Gmail @ YouTube B¥ Maps Lista de lectura

x Prueba_esp32_mar09a o
8| BB o e
D Sketchbool SEARCH LIBRARIES Q Prueba_esp32_mar09a dMe ad \gProperties h Secret v
33
Examples SHOWING LIBRARIES FOR NODEMCU-325 34 // Connect to Arduino IoT Cloud LE]
35 ArduinoCloud.begin(ArduinoloTPreferredConnection); CE
36
B Libraries DEFAULT | FAVORITES | CUSTOM 37-
38 The following s you to obtain more information
39 related to th ork and ToT Cloud connection and errors
@ Monitor This tab lists the Contributed libraries you 10 the higher number the more granular information you’ll get.
starred as favorites in the LIBRARY MANAGER n The default is 8 (only errors).
2 Maxinum is 4
() Reference FERY
44 setDebughessagelevel(2);
FASTLED 45 ArduinoCloud.printDebugInfo();
@ Help 46 dht.setup(13,DHTesp::DHT22);
Multi-platform library for controlling dozens & 3
. of different types of LEDS along with 18
111 Preferences optimized math, effect, and noise functions 49~ void loop() {
More info 50 ArduinoCloud.update();
51 // Your code here
() Featuresusage > Examples 52 |[TOht_Temperatura - oht.getlemperature()s
53 | dht_humedad - dht.getHumidity();
54 | lectura_analogica - analogRead(35);
55 | delay(1800);
DHT SENSOR LIBRARY FOR ESPX

Arduino ESP library for DHTT], DHT22, etc
Temp & Humidity Sensors M

> Examples Success: Saved on your online Sketchbook and done verifying Prueba_esp32,

on this hit - ArduinoIoTCloud will no

a me No R CLREL on thi:

[5/] ciouo]




En setup, se debe definir pin donde tenemos conectado el LED como salida

x Prueba_esp32_mar0%a
NEW SKETCH [ ~ > X NodeMcu-315 BT o To 10T D

|:| Sketchbook SEARCH SKETCHBOOK Q Prueba_esp32_mar03a ReadMe.adoc thingPropertiesh Secret -
25+ void setup() {
AS 26 1 serial and wait for port to open
ORDERING BY LASTMODIFIED P
Examples 27 Serial.begin(9660); cl

28 This delay gives the chance to wait

Libraries B Prueba_esp32_mar0%a © 29 delay(1500);

a Serial Monitor without blocking if none is found

31 Defined in thingProperties.h
Untitled_mar0ga 32 initProperties();

- Monitor

34 Connect to Arduino ToT Cloud
35 ArduinoCloud.begin(ArduinoloTPreferredConnection);

sketch_deci3a
Reference

sketch_oct29a 37+
Help E
BluetoothWeather

you to obtain more information
k and IoT Cloud connect
anular information you'l

Preferences aal
sketch_sepsa 42

44 setDebughessagelevel(2);

Features usage .
untitled_sep0sa 45 ArduinoCloud.printDebugInfo();

50~ void loop() {
51 ArduinoCloud.uodate():

Please follow the instructions on the email we sent you to activate your account. Resend email

[5%] ciouo|

Luego vamos a la funcién void onLedChange() y agregamos el codigo que queremos que
se ejecute cuando cambie la variable Led. En nuestro caso

62 is
63 IoT Cloud.
64

65~ void onlLedChange()

66 / Add your code to act upon Led change

67+ if(led){

68 digitalWrite(4, HIGH);

69 3

78~ else{

71 digitalwWrite(4, LOW);

72 3

73}

Finalmente seleccionamos la tarjeta y el puerto

2 Aplicaciones G Gmail @ YouTube B¥ Maps Lista de lectura

* Prueba_esp32_mar0%a UPGRADE PLAN o
LIBRARY MANAGER P} ' > X NodeMCu-325 - e
[J sketchbook SEARCH LIBRARIES Q Prueba_esp32_mar09 ReadMe adoc thingPropertiesh Secret -
40 the higher number the more granular information you’ll get.
Examples SHOWING LIBRARIES FOR NODEMCU-325 41 The default is @ {only K2
42 inum is 4 PR
43
B Libraries DEFAULT | FAVORES | CUSTOM 44 setDebughessagelevel(2);
45 ArduinoCloud.printDebugInfo();
a6 dht.setup(13,DHTesp: :DHT22);
@ Monitor This tab lists the Contributed libraries you a7 3}
starred as favorites in the LIBRARY MANAGER 18
49+ void loop()
@ Reference se  ArduinoCloud.update();
51 [/ Your code hel
FASTLED 52 dnht_temperatura - dht.getTemperature();
@ Help 53 dnt_humedad dht.getHumidity();
Multi-platform library for controlling dozens 54 lectura_analogica - analogResd(35);
of different types of LEDs along with 55 delay(1900);
Preferences optimized math, effect, and noise functions. 56
More info. 57}
58
Features usage > Examples 59~
50
61
62 =
DHT SENSOR LIBRARY FOR ESPX 63+ vold onledchange() {
64 / Add your code here to act upon Led change
Arduino ESP library for DHTT, DHT22, etc = R !

Temp & Humidity Sensors More

> Examples

ange times

Cloud will not

16%0] ciouo |




Buscamos el modelo de la tarjeta que vamos a utilizar y el puerto al que esta conectada.
Para la NodeMCU sedebe seleccionar como tarjeta “Generic ESP8266 Module” para
cargar el programa

Select Other Board & Port

Select both a BOARD and a PORT if you want to upload a sketch.
If you only select a BOARD you will be able just to compile,

but not to upload your sketch.

BOARDS PORTS
nodem Q COMIO
FLAVOURS
NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module)
B80MHz v
ModeMCU 1.0 (ESP-12E Module)
921600 v

NodeMCU-325 i

Con ello ya es posible cargar el programa a la tarjeta.

Finalmente nos queda configurar como se van a ver los datos que vamos a enviar desde
nuestra tarjeta. Para eso vamos de vuelta a la pagina cloud, seleccionamos dashboard y
creamos uno nuevo haciendo click en “Build Dashboard”

[©©] 10T cLouD Things | Dashboards | Devices  Integrations  Templates EE

M Feedback

Monitor your Things

Build a Dashboard to easily monitor the status of
your Things and control them.

BUILD DASHBOARD



En el cloud agregaremos los widgets presionando “ADD”

% IOT CLOUD Things Dashboards Devices  Integrations ~ Templates D om

o ® ES Untitled

3
&
-

Para mostrar la temperatura seleccionaremos “Gauge”

[©,0] 10T cLoup | Things ~ Dashboards  Devices Integrations  Templates i e
© ¢ ADD ~ & Untitled i
WIDGETS THINGS

Q_ Search widgets

[]  Time Picker

@©  scheduter

Value
Status

D  Percentage

8 o

En los parametros del widget le damos un nombre, definimos los valores minimo y maximo



# Aplicaciones G Gmail @0 YouTube  BY Maps Lsta de lectura

Gavge
Widget Settings

Temperatura

Hide widget frame o ]

Linked Variable

This widget is displaying example data. Select a,

source variable to display its value. 3

-
22 [ - ] =
0 50 Link Variable
Example Data

Value range
Min Max
0.000 50.000

<

Tenemos que asociar el gauge a la variable que habiamos creado anteriormente

plicaciones G Gmail @B YouTube B¥ Maps

Lists de lecturs

Gauge
Widget Settings
Name
Temperatura
Hide widget frame o ]
Temperatura
Linked Variable
This widget is displaying example data. Select
source variable to display its value. 3
22 ]
0 50
Example Data
Value range
Min Max
0.000 50.000
‘

Seleccionamos la variable dht_temperature, luego damos click a “LINK VARIABLE”

¢« > c a o fceT-4777-a0b:

W e x @ :

Lists e lecturs

plicaciones G Gmail @B YouTube B® Maps

<& Link Variable to Temperatura
Things Variables dht_temperatura
Prueba esp32 > dht_humedad Thing Prueba espa2
dht_temperatura | > Tyee float
Last value 25.4
lectura_analogica Permission  Read-Only

Update policy  On change

Lastupdate 09 Mar 2022 16:59:42

LINK VARIABLE




Damos click en “DONE”

& > C @ create.arduin 2069

-4777-a0b7-534d7ff5ee0d?mode=edit
i Aplicaciones G Gmail B YouTube B¥ Maps

Gauge

Temperatura

254

El dashboard ya tiene nuestra variable

[©,0] ToT cLoup Things ~ Dashboards

Devices Integrations Templates

® ¥ ADD v 4 Untitled

Temperatura

254

W e x QO
Lista de lectura

wiaget settings

Name

Temperatura

Hide widget frame (o ]

Linked Variable

dht_temperatura

from Prueba esp32

g
=] =] s
Change Detach 3
-
Show Thing name on widget (o ]
Value range
Min Max
0.000 50.000

UPGRADE PLAN TR ]

M Feedbeck



Para la humedad hacemos el mismo procedimiento, pero seleccionaremos el widget de
porcentaje “Percentage”

[©.0] 10T cLoup Things  Dashboards  Devices Integrations  Templates B em
® @ & Untitled <
WIDGETS THINGS

Q, Search widgets

Scheduler °
N

Value

3
bt
a

=
Status
S

Gauge

\9 Percentage

8 e

Seguimos el mismo procedimiento anterior

Percentage

Widget Settings

Name

Humedad

Hide widget frame D

Humedad

Linked Variable

dht_humedad

from Prueba esp32

@ €5

Change Detach

Show Thing name on widget

Podemos agregar otros widget asociados a la misma variable para tener mas informacion o
comportamiento, por ejemplo, en graficas



El dashboard completo con las variables quedaria asi
%) ot cuoun]

Things ~ Dashboards  Devices Integrations  Templates

® B ADD v b Untitled

Humedad Lecwra analogica

0 4096

El procedimiento para el esp8266 en vez del esp32 que se muestra en las imagenes

anteriores es el mismo obteniendo los mismo resultados,
felc) zot crouo|

Things  Dashboards  Devices Integrations  Templates

® ¢ ADD v 4 Untitled

Temperatura Humedad o wraanalogica

= () (=

.\/ 26 512 | [led LED

Sin embargo existen algunos pequefios cambios. Se debe seleccionar como tarjeta
“Generic ESP8266 Module” para cargar el programa

Select Other Board & Port

Select both a BOARD and a PORT if you want to upload a sketch
If you only select a BOARD you will be able just to compile,

but not to upload your sketch

BOARDS FLAVOURS

aQ 80 MHz
Flash

Disabled

ESP3266 Module

ck
Generic ESP2285 Module

Select Reset Method

none
dtrset

CANCE n

@ Feedbeck




- Lo mismo para la seleccion del dispositivo

% IOT CLOUD Things Dashboards Devices Integrations Templates 1 om
Untitled Thing ID: b4e68341-0576-4786-b70¢-45f8b 7020500
Setup Sket(ho

. Device H
Variables m 1
frd
|
Name LastValue Last Update Melantha
1D: 8dd2e083-cefe-4584-ac60-d. @
e
D dht humedad 29.2 11 Mar 2022 09:23:56 P
float dht_humedad; status: @ Online

dht_temperatura
O -temp 2% 11 Mar 2022 09:12:08 « i
float dht_tenperatura;
Change Detach
dJ Iectura_analogica 735 11 Mar 2022 09:24:08
int lectura_analogica;
set webhook Timezone:  America/New York hd

- Los pines usados en el programa se basan en el GPIO no en Dx impresos en la

tarjeta
ADCO A0 LS R(GP1016|{ USER | WAKE |
RSV D1 SEEZGE
RESERVED L3 D2 SEGIY
SD3 PER— GPIOO |—{ FLASH |
SD2 RN GP102 | TXD1 |
sD1 3v3 3.3v
CMD GND & GND
sDO LLE—{GPIO14|
CLK LR {GP1012] [HMISO
GND iyl {GP1013} RXD2 HHMOsI]
3v3 bER—{GPI0O15/~ TXD2 |- HCs |
EN (V@ GP103 | RXDO |
RST L@ Gr101 | TXDO )
GND GND B GND
vin RST FLASH3vs 3.3v
olmmble
- Se deben usar los pines entre el DO y D4.

- Programa usado para el Esp8266,
https://create.arduino.cc/editor/camilobf/8c00add9-4193-4a8a-9034-f11cf5bb08f3/preview



https://create.arduino.cc/editor/camilobf/8c00add9-4193-4a8a-9034-f11cf5bb08f3/preview

Si no es la primera vez que utilizas la placa recuerda no solo cargar en scketch en ella si no
también la configuracion del Wifi

Select Other Board & Port

Select both a BOARD and a PORT if you want to upload a sketch.
If you only select a BOARD you will be able just to compile,

but not to upload your sketch.

BOARDS PORTS

SEARCH BOARD COMS3

FLAVOURS
Ceneric ESP8266 Module vZ2 Lower Memory

Arduino Due (Native USB Port) Disabled
Arduino Due (Programming Port) Mone

Arduino Duemilanove or Diecimila Only Sketch

] Select Erase Flash
Arduino Edge Control Only Sketch
Sketch + WiFi Settings

Arduino Esplora
P All Flash Contents

Arduino Ethernet




El circuito construido es el siguiente:
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MODEL  ESpazeswoD
VENDOR

I5M  2.4Ghz NodeMCU
FA  #254Bm
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El circuito armado se ve de la siguiente manera:




